
「デジタル紙芝居プロジェクト」について

NPO法人 うきはテック



企画・運営団体について
はじめまして。私たちは「うきはテック」というNPO団体です。 

私たちは、子供から高齢者までデジタルに対する苦手意識を改善する為、 

個々に合ったICT講座を開催し、ICTリテラシーの習得を目指します。

更には、子供達のICT教育の格差をなくす為、個々に合ったICT教育を自分で 

選べるような学び場作りや、家にITインフラが整っていない子供達の 

学びの場作りをし、うきは市の教育に貢献することを目指します。



デジタル紙芝居プロジェクト

「Scratch」というビジュアルプログラミングツールを用いて、 
うきは弁とうきぴーを使用したデジタル紙芝居の制作に挑戦してもらいます。

スクラッチの「コスチューム」機能を使用し、背景やキャラクター(うきぴー) 
などのデザイン製作と「コード」機能を使用しプログラミング。

音声を入れたい希望がある場合、レコーダーで音声を録音し、 
「音」機能を使用します。

その他、タイトルやストーリーの制作、方言(うきは弁)の収集を行い、 
うきはの風景や歴史、文化を紙芝居に取り入れて制作できればと思います。



デジタル紙芝居プロジェクト

デジタル紙芝居制作をするにあたり、チームで一つのプロジェクトを制作し、

目標を達成することを学んでほしいと考えています。

大きく分けて、ヒアリング、調査・分析、設計、デザイン、 

プログラミング、最終確認など、ITエンジニアに必要な技術や思考を 

「デジタル紙芝居プロジェクト」に取り入れます。



デジタル紙芝居プロジェクト
デモ実演

https://scratch.mit.edu/projects/691002108/
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デジタル紙芝居プロジェクト

完成後はyoutubeに公開、うきは市内の施設にプロジェクター、 

またはモニターを設置し作品を展示したいと考えています。

制作した紙芝居のデータが入ったUSBを子どもたちに配布。

その他、クリスマス頃にタイピング大会を開催します。



scratchを用いたビジュアルプログラミング

https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
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